Ind edning

Dette er et afsnit om rustninger. Spillerne kan
selv designe deres rustninger hos en smed, eller
brug: nogle standardtyper. Ordentlige rustninger
er mweget dyre, og der er ikke mange smede, der
kan inde ud af at lave en ordentlig pladerustning.
Spil'emesteren bgr holde gje med, om spillerne kan
have. haft rad til den rustning, de har [ra starten.

on rustning reducerer den skade spilleren nor-
mal® ville tage fra et slag. Den skade der reduceres,
afhienger dels af vdbenet og dels afl det materiale,
sorr rustningen er lavet af. I afsnittet om avanceret
karip side 117 er der et mere detaljeret rustnings-
sys:em end det nedenfor beskrevne.

Effekt af rustning

Nar en spiller har ramt en modstander, slar han
for hvilket omriade han har ramt. Spilleren slar
derefter, hvor meget skade han giver, alhxngig al
vabenet. Han giver nu disse tal til ’offeret’, sam-
tidig med at han fortaller hvilken type vaben, han
slar med (skarp/slag/spids). Offeret ser nu pa sin
rustning og trakker den skade fra, som rustningen
angiver.

Rustning Skarp Spids Slag 1ld Lyn|Vaxgt| Pris
Leerred 0 0 0 4 41 O] 23s
Tykt tej 4 0 4 8 8| L4l 23s

Ll sj

Kader 60 10 10 30/0 0 44| Gks
Plade 70 50 50 70/0 0] 4#]| 2ks
Bemerk, at prisen er circa priser for

feerdiglavede varer. Ilvis de ikke behgves at vare
formet med henblik pa at veere rustning, er prisen
den halve.

Dobbelt beskyttelse

Bemeerk, al en spiller, der berer et skjold og som
bliver ramt i det omrade, hvor han beerer skjoldet,
vil f4 den bonus, som skjoldet giver. Skjolde er
normalt af tree. Lt lille skjold deekker kun underar-
men (omréde 6), et mellemstort daekker hele armen
(omrade 6 og 7), og et stort skjold deekker bade
armen og noget af kroppen (omrade 6, 7 og 10).

IIvis et skjold beeres pa ryggen, vil et lille skjold
dwkke skulderpartiet (dvs. omrdde 11, bagfra)
mens mellemstore og store skjolde ogsa vil dakke
ryggen (omrade 10, bagfra).

Hvis en spiller har mere end én rustning pa et
omrade, vil kun den kraftigste give fuld beskyttelse.
Den nastkraftigste giver kun halvdelen af sin nor-
male beskyttelse oveni, den naeste kun en fjerdedel
osv. Siledes vil en ringbrynje med skind under kun
give 65 mod skarpe vaben, 34 mod spidse og 14
mod slag. Det er sjeldent realistisk at have mere
end to lag rustning pd et kropsomrade, det bliver
simpelthen for tykt. Reglerne her for dobbelt rust-
ning gelder ogsa de steder, man har et skjold foran.

Almindelige typer

Disse rustninger er de mest almindeligt forekom-
mende. I afsnittet om Dyr og Uhyrer side 101 er
der tabellagt, hvor meget de beskytter.

Tgj: Delte er leerreds bluse pa omrade 5-8, 10 og
11, leerred bukser pa omrade 1-4 og 9, samt
leeder stgvler eller sko, omrade 1 og 2.

Lewederrustning: Denne rustning bestar af et laeder
harnisk pa omrade 10 og 11, samt leeder
stgvler pa omrade 1 og 2. Normalt vil man
ogsd have tgj under.

Laderrustning m. hue: Denne rustning er lige-
som leederrustning, men tilfgjet en leeder hue
(omrade 12).




KAPITEL 12. RUSTNING

Ringbrynje: En korteermet ringbrynje dakker
omrdde 7-11 med ringe, og man vil ogsa have
leederstgvler, samt beere tgj under.

Ringbrynje m. hatte: Dette er en ringbrynje samt
en heztte af ringe (omrade 12).

Pladerustning: Med denne rustning har man solid
plade pa bade brystet og ryggen (omrade 10
og 11), en haette af ring (omrade 12) samt
normalt tgj nedenunder og lederstgvler.

Pladerustning m. hjelm: Denne rustning dakker
nasten hele personen med plade. En hjelm
(omrade 12), harnisk pa kroppen (omrade 10
og 11), arm- og larbeskyttere (omride 3-8) og
metalstgvler (omrade 1 og 2). Derudover er
der normalt t@j under.

Stor pladerustning: Dette er en pladerustning,
hvor omraderne 3, 4 og 9 er ekstra beskyttet
af ring.

Komplet pladerustning: Med denne rustning har
man plade pa alle omrader, idet man tilfgjer
en skridtbeskytter til en pladerustning med
hjelm, og pa kroppen og overarmene bwrer
man en ringskjorte, foruden det normale tgj,
man berer inderst,.

Kvalitetsrustninger

Kvalitetsrustninger laves pi samme mide som
kvalitetsvaben, se side 45. Fglgende tabel kan evt.
benyttes:

% slag

Pris| Skade | Veegt |Swrlighed
00 -5 425 3 Ddelagges af strike.
-2 +10 2 Sactter sig fast!,
-1 +5 1% Rusten, knirker og larmer?.
ik T ‘% Htets

s ! et
95-97 | +4 -40 % Modstar spidse viben?.
98-99 | +5 -50 | Som tgj | Fjerner strikeefTckt.

% slag: Denne sgjle benyttes, hvis Spillemesteren
synes, at en bestemt rustning skal vere af
bedre (darligere) kvalitet end andre. Der kan
sldes en gang for hver kategori (Skade, Vgt

1Alle bevagelsesevner er sveere slag, bl.a. undvige.
2Snige bliver svaert slag.

3Skjule bliver nemt slag.

4Spidse vaben kan ikke traenge igennem.
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og Swrlighed). Spillemesteren kan ogsa ngjes
med at sl pa en enkel kategori. Vi anbefaler
Spillemesteren at lave sine egne seerlige rust-
ninger mm.

Ivis en smed sldr strike, nar han laver en
rustning, vil han kunne lave en kvalitetsrust-
ning. I sa tilfeelde tager man strikefaktoren
og ’kgber’ kvaliteter til rustningen, sgjlen med
Pris angiver, hvor meget de forskellige fordele
’koster’. Man kan kgbe bide skade, veegt og
saerlighed, dog kun en af hver, og man kan
ikke kgbe negative ting.

Pris:

Hvis til gengwzld smeden slar en fumle, vil
10-fumlefaktoren vaere det antal darlige egen-
skaber, man skal kgbe til rustningen.

Skade:  Dette er, hvor meget ckstra (mindre)
skade rustningen treckker fra slagene. En neg-
ativ veerdi regnes for 0.

Vagt:  Dette er, hvor meget rustningen vejer i
forhold til en normal rustning af den type.

Sarlighed: Dette er nok den sjoveste kategori, da
alt kan lade sig ggre. Vear dog opmzerksom
pd ikke at lave rustningerne for kraftige. Man
kan selv finde pa andre seerligheder.

Det bémaerkes, at de ovennaevnte rustniner ikke
er magiske, da magiske rustninger hgrer under
magi, og de enkelte fortryllelser beskrives derun-
der. Envidere kan og bgr de enkelte Spillemestre
selv lave de magiske rustninger, der hgrer til deres
specielle verden.

Normalt vil det ikke veere muligt for en rust-
ning at beskytte mod ander, deemoner mm., hvis
ikke rustningen er magisk, da disse ikke har nogen
{ysisk krop. Spillerne bgr derfor veere meget for-
sigtige, hvis de gir i kamp med den slags vasener.

Magiske rustninger

Disse vil modsvare magiske vaben. Dvs., at de
kan have preacise beskrivelser eller mere mystiske
beskrivelser. Bemaerk, at angreb fra ikke fysiske
vaesener kraver, at man har en magisk rustning for
at vaere beskyttet.

Lees afsnittet om magiske vaben side 45 for at
{a idcer til effekten af magiske rustninger.



